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O que é incubacao?

Processo de apoio a projetos ou
potenciais projetos, que oferecem um
conjunto de recursos e agbes que
propiciam condicdes favoraveis para o
desenvolvimento, a producao e a
comercializacdo de seus produtos e/ou

Servigos.

PROCESSO DE

Incubacao
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INCUBACAO
até 3 anos
podendo extender | Residente
até 1 ano
residente

INCUBACAO

até 6 meses



BENEFICIOS EM SER UM
EMPREENDIMENTO INCUBADO

]

Capacitacao Assessoria em Rede de Suporte, Infraestrutura
e Assessoria Propriedade Intelectual Relacionamentos Monitoramento.




Os Nucleos Incubadores visam...

proporcionar o ambiente e condicoes

adequadas para a criacdo, O

desenvolvimento e a consolidacao de
empreendimentos de base social e

tecnologica.




Os Nucleos Incubadores visam...

Estimular a reflexdo critica da realidade social e a
busca de ideias inovadoras que vincule
conhecimento cientifico com propostas de
solucoes de problemas coletivos ou criacido de

produtos  tecnoldégicos aptos para a

comercializacao.
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Missao

Transformar ideias inovadoras de
empreendedores em negocios de sucesso
contribuindo para o desenvolvimento
socioeconOmico e ambiental do municipio de
Aparecida de Goiania e regiao com foco em
processos educativos e suporte em
aspectos operacionais.

nicLeo B
INCUBADOR

IFG APARECIDA

™M nucleoincubador.aparecida@ifg.edu.br
@nucleo.incubador.aparecida.ifg




Visao

Ser referéncia na geracido e NUCLEU%
consolidagdo de empreendimentos INCUBADOR

de base tecnoldgica e social em IFG APARECIDA
Aparecida de Goiania e regiao.

nucleoincubador.aparecida@ifg.edu.br

@nucleo.incubador.aparecida.ifg




Valores

Inovacao, sustentabilidade, ética,

responsabilidade social e respeito NUCI—EU %
a diversidade. |NCUBADUR

IFG APARECIDA

nucleoincubador.aparecida@ifg.edu.br

@nucleo.incubador.aparecida.ifg
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Objetivo geral

Estimular a criacao e a consolidacao de

empreendimentos de base tecnoldgica NUCLEU %

e social de sucesso em Aparecida de |NCUBADUR
Goiania e regiao. IFG APARECIDA

nucleoincubador.aparecida@ifg.edu.br
@nucleo.incubador.aparecida.ifg




Objetivos especificos

- Capacitar a comunidade externa e interna na area de
empreendedorismo e inovagao.

- Possibilitar a integracdo entre  pesquisadores e
empreendedores.

- Estimular a cultura empreendedora no processo formativo dos
estudantes.

- Possibilitar a transformacdo de conhecimento em produtos e
servigcos sustentaveis a serem oferecidos ao mercado local e
regional.

- Captar recursos de editais para a promocao de acdes de
estimulo as incubacgées.



Equipe de Servidores

Nome: Douglas Xavier de Andrade
E-mail: douglas.andrade@ifg.edu.br
Doutorado em Fisica - Docente

Nome: Manuela Alvarenga Nascimento
E-mail: manuela.nascimento@ifg.edu.br
Doutorado em Ciéncias Humanas - Docente

Nome: Pammila Rodrigues Japiassu Corréa
E-mail: pammila.japiassu@ifg.edu.br
Doutorado em Arquitetura e Urbanismo - Docente

Equipe de Bolsistas

Nome: Karla Katiuska Batista Santos

E-mail: karla.santos@estudantes.ifg.edu.br

Discente - Licenciatura em Pedagogia Bilingue

Nome: Vitéria Souza de Almeida
E-mail: s.vitoria@estudantes.ifg.edu.br
Discente - Técnico em Alimentos
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Apresentacgao

Desafio Ifg
Empreendedor




Na perspectiva de sensibilizacao da comunidade académica, surge o projeto

de ensino IFG empreendedor.

ATIVIDADE PROMOVIDA PELO
NUGLEO INCUBADOR IFG APARECIDA

DESAFIO EM
FORMATO DE
GAME
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O projeto de ensino busca: e —

OS TRES GRUPOS

FINALISTAS f‘&y'f}

e Iniciar um processo de conscientizacdo de alunos e servidores do IFG-Aparecida

das responsabilidades individuais e coletivas nas solucdes de problemas sociais.

e Encontrar solugbes tecnologicas para resolver problemas sociais do municipio de
Aparecida, que possam ser transformadas em empreendimentos de sucesso

contribuindo para o desenvolvimento socioeconémico e ambiental da regiao.



Foram mapeados 6 eixos nos quais o IFG-Aparecida podera contribuir na busca
de solugdes tecnologicas/sociais, sao eles: meio ambiente, étnico-raciais,

género, artistico-culturais, tecnoldgico- produtivo, emprego-renda.




O presente projeto se justifica por propor acdées que promovem a participacao da
comunidade académica na construcao ativa de solucdes para seus dilemas sociais, 0 que

fortalece seu papel de cidadao consciente e sua atuacao critica sobre as demandas

sociais.




Objetivos




Geral

Promover uma formacao participativa voltada para as necessidades e problemas

sociais da sociedade, através da capacitagcao relacionada ao processo

empreendedor e a inovagao.




Especificos

1. Oportunizar aos alunos um espaco de formacao através de conhecimentos
especificos de empreendedorismo, pesquisa e inovacao, Canvas, plano de

negocio e desenvolvimento de novos produtos, servicos ou solucoes;

2. Elaborar o plano de negodcio através de um desafio em grupo, propiciando aos

alunos o desenvolvimento de habilidades essenciais de gestao e lideranca;



Especificos

3. Estimular os alunos a refletirem sobre os problemas sociais do municipio de
Aparecida de Goiania, gerando projetos inovadores com a possibilidade de impacto
social;

4. Divulgar a comunidade interna os produtos, servigos e solugdes gerados;

5. Divulgar o nucleo incubador do campus Aparecida de Goiania; e

6. Promover o intercambio de experiéncias entre professores e estudantes do IFG.



Carga horaria

A carga horaria do projeto de ensino é de 27 horas (36 h/aulas) a ser distribuida em
dez encontros presenciais, sendo dois encontros de 2h/aulas e oito encontros de

4h/aulas, que ocorrerao semanalmente, as quartas-feiras, preferencialmente no

periodo vespertino, ao longo do semestre letivo de 2022/2.




METODOLOGIA




O projeto de ensino sera desenvolvido em formato de
desafio, durante o semestre 2022/2, estruturado em 7
etapas:

Divulgag¢io do desafio Evento de lancamento Processo de formagio Gamifica¢do — Etapa 1
do DESAFIO IFG dos estudantes
EMPREENDEDOR



O projeto de ensino sera desenvolvido em formato de
desafio, durante o semestre 2022/2, estruturado em 7
etapas:

PLANO DE NEGOCIOS

mercaao
Plano de

negocios

Gamificagao — Etapa 2 Gamificacao — Etapa 3

Evento Final
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Inicialmente, foram realizadas acoes de divulgagao no
site e redes sociais do Instituto Federal de Goias (IFG) e
publicacao do formulario para as inscricoes.




Evento de langamento do DESAFIO IFG i
EMPREENDEDOR e inauguracao do w
nucleo incubador

OCIAL

Inauguracao do nucleo Incubador com a presenca da
Direcdo do Campus, Gepex, DAA, GA, Coordenadores
do Nucleo, Pro-Reitor de Extensao, Secretario de
Ciéncia e Tecnologia do Municipio, servidores,
estudantes e incubadora 3D.



Processo de formacao dos
estudantes

Técnicas de inovacao, empreendedorismo, modelo
CANVAS e Plano de Negocio. Serao convidados
profissionais e ou professores da area para a
execucao destas atividades. (cinco encontros de
quatro horas/aula);



Gamificacao — Etapa 1

Os alunos serao divididos em grupos de ate trés alunos, atraveés da realizacao
de sorteio. Cada grupo devera eleger um nome para representa-los.
Inicialmente, os alunos receberao um banco de dados com problemas sociais
identificados pelo Comité Local de Extensao (CLE) do Campus Aparecida de
Goiania. Cada grupo ira escolher um problema social e na sequéncia irdo
pesquisar sobre o mesmo. Farao um desenho em cartolina, representando o
problema social e colocando uma sintese com dados estatisticos e
informacOes sobre o problema escolhido. Farao uma apresentacao em
formato de Pitch. Ao final de todas as apresentacdoes, todos os alunos
recebem quatro postites para a votacao, ou seja, poderao votar no problema
do seu proprio grupo, caso queira, € em outros trés. Apos a apuracao dos
votos, serdo escolhidos os 90% mais votados. Os demais serao

desclassificados do desafio ‘um encontro de iuatro horas/aulal.



Gamificacao — Etapa 2

JRE" S

Os alunos terao que preencher o CANVAS em material impresso
e realizar a apresentacao em formato de Pitch de até cinco
minutos. A apresentacao sera feita pelo lider do grupo. Ao final de
todas as apresentacoes, todos os alunos receberao quatro
postites para a votacao, ou seja, poderao votar no Canvas do seu
proprio grupo, se preferir, e em outros trés. Apos a apuracao dos
votos, serao escolhidos os 70% mais votados. Os demais serao
desclassificados do desafio (um encontro de quatro horas/aula).




Gamificagéo — Etapa 3 | P’Iahlo de Negocios

A partir da elaboracdo do CANVAS, os estudantes terao uma semana
para a elaboracao do plano de negocio que sera apresentado de
forma oral em até 10 minutos, pelo lider do grupo. Os alunos serao
avaliados por uma banca examinadora, contendo trés membros, e
receberao notas de 0 a 10 (pontos), ao final sera realizada a media de
cada um dos grupos. Os trés grupos com as maiores notas serao os
vencedores e receberao a premiacao de 1°, 2° e 3° lugares (um
encontro de quatro horas/aula).



Evento final

Ao final do desafio sera elaborado um evento final para apresentacao dos
grupos vencedores, entrega da premiacao e conferéncia sobre inovacao
e empreendedorismo, com um convidado externo. Todos os participantes
do programa deverao estar presentes neste momento. Espera-se que,
como resultado do desafio, sejam geradas ideias com impacto social e
equipes empenhadas em desenvolvé-las a partir de parcerias e da ajuda do
nucleo incubador do IFG (um encontro de quatro horas/aula).



